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Zastosowania Sztucznej Inteligencji - Projekt

1. Wprowadzenie

We wprowadzeniu powinny si¢ znalez¢ ogoélne informacje na temat projektu. Glowne
jego cele, przyjete zatozenia i ograniczenia. Wprowadzenie powinno ukazaé czytelnikowi typ
problemu (jaki bedzie rozwigzywany), technike¢ (lub techniki) sztucznej inteligencji
wykorzystane w projekcie. Wprowadzenie powinno rowniez uzasadni¢, dlaczego
zastosowano akurat taka a nie inng technike sztucznej inteligencji do rozwigzania zadanego

problemu.

2. Opis rozwiazywanego problemu

W punkcie drugim powinien si¢ znalez¢ szczegétowy opis rozwigzywanego problemu.

3. Opis techniki sztucznej inteligencji uzytej w tworzonym projekcie
W punkcie trzecim powinien si¢ znalez¢ szczegdtowy opis zastosowanej techniki

sztucznej inteligencji w aspekcie rozwigzywanego problemu.

4. Diagram przypadkow uzycia utworzonej aplikacji
W punkcie czwartym powinien si¢ znalez¢ diagram przypadkéw uzycia dla utworzonej

aplikacji.

5. Diagram klas utworzonej aplikacji
W punkcie pigtym powinien si¢ znalez¢ diagram klas utworzonej aplikacji, krotki opis

poszczeg6lnych klas oraz metod.

6. Opis utworzonej aplikacji — dokumentacja uzytkownika

W punkcie sz6stym powinien si¢ znalez¢ opis aplikacji od strony uzytkownika.

7. Podsumowanie
W punkcie siddmym powinno si¢ znalez¢ krotkie podsumowanie projektu z wskazaniem

potencjalnych kierunkow dalszego jego rozwoju.

Generalne uwagi dotyczace zajec projektowych:
- podczas catego semestru liczba godzin projektowych wynosi: 10
- w semestrze kazda grupa ma 5 zaje¢ projektowych 2 godzinnych

- grupa projektowa sktada si¢ z od 1 do 2 studentéw

Aplikacja do rozpoznawania znakow pisma drukowanego 2
przy uzyciu sztucznych sieci neuronowych



Zastosowania Sztucznej Inteligencji - Projekt

- kazda grupa projektowa przychodzi na terminy projektow wynikajace z planu zajgé

- pierwsze zajecia projektowe majg charakter mini-wyktadu

- na drugich zajeciach, kazda grupa projektowa przedstawia i omawia temat swojego projektu,
ktory zamierza realizowac podczas zajeC, przedstawienie tematu na zajeciach pdzniejszych
obniza oceng¢ za projekt

- temat projektu moze by¢ zgloszony najpozniej na 4 zajeciach projektowych. Osoby
zglaszajace temat w pdzniejszym terminie nie podlegaja klasyfikacji z tego przedmiotu

- realizacja projektu rozpoczyna si¢ po akceptacji tematu przez prowadzacego zajecia
projektowe

- Srodowisko programistyczne do realizacji projektu jest dowolne

- zajecia projektowe numer 3, 4 sa zajeciami konsultacyjnymi, na ktérych rozwigzywane sa
problemy Studentow powstate w trakcie tworzenia projektu

- na zajeciach projektowych numer 3 kazda grupa projektowa ma zaprezentowad
zaawansowanie prac nad swoim projektem (aplikacja komputerowa, sprzgtem) w stopniu
minimum 30% catosci

- na zajeciach projektowych numer 4 kazda grupa projektowa ma zaprezentowad
zaawansowanie prac nad swoim projektem (aplikacja komputerowa, sprzgtem) w stopniu
minimum 70% catosci

- zajecia projektowe numer 5 sg zajeciami, na ktorych oddawane sa projekty. Aby uzyskac
oceng 5.0, projekt (aplikacja + sprawozdanie w wersji elektronicznej) musi by¢ wystarczajaco
skomplikowany, dodatkowo student na zajeciach numer 3 zaprezentowal swoj projekt w
stopniu kompletnosci minimum 30%, a na zajecia numer 4 zaprezentowal swoj projekt w
stopniu kompletnos$ci minimum 70%

- aby odda¢ projekt, nalezy przedstawi¢ prowadzacemu zajecia utworzong aplikacje i
zademonstrowac jej funkcjonalnos¢; dodatkowo nalezy przedstawi¢ sprawozdanie do projektu
i odpowiedzie¢ na pytania prowadzacego zwigzane z projektem, ktére moga si¢ w trakcie
pojawié

- osoby, ktore nie przedstawily swojego zaawansowania prac nad projektem na zajg¢ciach
projektowych 3 lub zajeciach projektowych 4 mogg liczy¢ na maksymalng oceng 4.0

- osoby, ktore nie przedstawily swojego zaawansowania prac nad projektem na zajgciach
projektowych 3 i 4 mogg liczy¢ na maksymalng oceng 3.5

- projekty zdane po terminie zaj¢¢ moga liczy¢ na maksymalng oceng 3.0

- ostateczny termin oddania projektu to 10.02.2024 (sobota). Zaliczenie przedmiotu zostaje

zakonczone.
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