Cwiczenie nr 6

INSTRUKCIJE PETLOWE —c.d.

1. Instrukcja (loop-for-count ...)
Funkcja (loop-for-count) w jezyku CLIPS pozwala na proste iteracje. Jej sktadnia jest nastepujaca:
(loop-for-count <zakres-iteracji> (<akcje>))

przy czym <zakres-iteracji> moze przyjmowac dwie postacie:

<zakres-iteracji> := <indeks-koncowy>

lub:

<zakres-iteracji> (?zmienna <indeks-poczatkowy> <indeks-koncowy>)

przy czym <indeks-poczatkowy>i<indeks-koncowy> muszg by¢ liczbami catkowitymi.
W przypadku pierwszym przyktadowe uzycie funkcji (Loop-for-count) moze by¢ nastepujace:

a)
(loop—-for-count 2
(printout t “Podwdjna iteracja” crlf))

Efekt dziatania:
Podwdéjna iteracja
Podwdéjna iteracja

b)
(bind ?x 2)
(loop—-for-count ?x
(printout t ,OK” crlf))

Efekt dziatania:
OK
OK

c)

(defglobal ?*x* = 2)

(loop—-for-count 7?*x*
(printout t “OK” crlf))

Efekt dzialania:
OK
OK



d)
(loop—-for-count (?a ?*x* 4) ;O ?FXR* = 2
(printout t ?a crlf))

Efekt dzialania:

2

3

4

Funkcje (loop-for-count ...) moga by¢ zagniezdzone. Druga z mozliwosci tj. rozszerzona deklaracja

<zakresu-iteracji>, wraz z zagniezdzeniem iteracji moze by¢ zilustrowana nastepujaco:

(loop-for-count (?a ?2*x* 4) ;7?2*x* = 2
(loop-for-count (?b 1 3)
(printout t 2a ™ ™ ?b crlf)))

Efekt dzialania:
2 1
2 2
2 3
3 1
3 2
3 3
4 1
4 2
4 3

Przyktad (petla pojedyncza - obliczanie silni):

(defrule start
(initial-fact)
=>
(printout t "Program oblicza wartosc silni z n" crlf)
(printout t "Podaj n = ")
(bind ?n (read))
(assert (n ?n)))
(defrule licz
(n ?n)
=>
(bind ?silnia 1)
(loop-for-count (2?1 1 ?n)
(bind ?silnia (* ?silnia ?1i)))
(assert (silnia ?silnia)))

(defrule wypisz
(silnia ?silnia)
=>
(printout t "Silnia = " ?silnia crlf))



2. Zadania

a)

b)

d)

napisa¢ program (przy uzyciu instrukcji loop-for-count) wypisujacy kolejno liczby od 1 do zadanej
wartosci n
np. po podaniu n=7, program powinien wypisac:
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napisa¢ program wypisujacy na ekranie tabliczk¢ mnozenia postaci:

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
2 4 6 g8 10 12 14 16 18 20
3 6 9 12 15 18 21 24 27 30

9 18 27 36 45 54 63 72 81 90
10 20 30 40 50 60 70 80 90 100

napisa¢ program wypisujacy na ekranie macierz trojkatng gérng o wymiarach n na n, ztozong z jedynek
np. dla n=6, program powinien wyswietli¢

B R R
OR P RF PP
COR KPP
OO OR P
OO 0O~
coooor

zmodyfikowa¢ program z punktu 2c, aby program wyswietlat macierz jednostkowa o zadanym przez
uzytkownika rozmiarze n

np. dla n=6, program powinien wyswietli¢
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napisa¢ program obliczajacy (przy uzyciu instrukcji loop-for-count) n-ty wyraz ciggu Fibonacciego

F, =1, =2, F,=3;, F,=5; ...
F,=F. +F

np. po podaniu n=6, program powinien podac liczbe 21



